4.5.2005 První předtáborová porada

Řešili se hlavně základní organizační věci, tzn. rozdělení táborových funkcí a jak přizpůsobit průběh části tábora bez skautů.

Funkce:

Tygr: vedoucí tábora, dopravák, inventarizátor, bodovač pořádku, stezkař, patron tee-pee

Racek: zastupce VT, nářaďák, slůvkař, patron tee-pee

pieman: zdravotník, inventarizátor, patron tee-pee

Ášek: hospodář, nástěnkář, patron tee-pee

pozn.: všichni si důkladně pročtěte náplň svých funkcí (popřípadě zrevidujte jejích náplně); piemane ty musíš zajistit náhradníky k tvým fcím po celou dobu své nepřítomnosti

Negativa tábora bez skautů:

Hlídky budou po 45 minutách od 12:00 do 04:30. Počítá se s tím, že budou družinky po 6 lidech. Musí se však udělat rozpisy (tabulku) hlídek na 10 nocí (tj. časy, ke kterým se pak připíší jména), a musí se sehnat budík, který bude ležet v kuchyni, jako centrální časomíra. První hlídku bude mít nejmladší, budeme se snažit mu sehnat vždy někoho staršího s kým bude hlídat.

Hospodaření bude mít Ášek. Ten se spojí s Žabákem, který mu předá své zkušenosti.

Táborový zahajovací oheň budeme muset připravovat sami. Takže se na stavěčce postaráme o motorovku a dostatek předem nařezaného dřeva. Zvolíme menší a lehce postavitelnou pyramidu.

Každé dopoledne se půjde na hodinku na dřevo. Klidně ať si kluci taky zařežou, ono je to stejně brzo omrzí.

Druhý týden se skauty musí být nabytý společným programem.

Ještě se Racek s piemanem pokoušeli vymyslet základní dějovou linii CTH. Domyslí se příští týden.

Co jsem pochytil? Na táboře už jsme na Divokém západě. A místní osadníky, kteří si chtějí založit westernové městečko obtěžuje skupina gangsterů typu Santera či Forrestera a jejich kumpánů. No a vlčata musí osadníky ochránit a v závěru pak dostat i velkého šéfa gangsterů. 

Také padla připomínka, že by se měl příběh puťáku vymyslet předem, protože to nám zabralo v závěru nejvíce času.

12.5. Druhá předtáborová porada

Se celá týkala plánování CTH, zápis viz Tábor 2005 - CTH
19.5.2005 Třetí předtáborová porada

a

26.5.2005 Čtvrtá předtáborová porada
Přítomní: Ášek, pieman, Racek, Tygr

Nástěnka:

Co bude na nástěnce

1. program dne, jídelníček – na každý den, zajistí Tygr

2. řád dne, řád služby, desatero – vezme se z minulého roku, zajistí Tygr

3. bodování úklidu a bodování služby – pokud to půjde, tak jinou formou než tabulkou, nakreslí Ášek

4. bobříci – tabulku nakreslí Ášek, kartičky zajistí pieman

5. CTH, tj. karty gangsterů,… - nakreslí Ášek

CTH:

hodnocení a jeho znázornění na nástěnce se zatím nedohodlo, rozhoduje se mezi 2 variantami:

Varianta A

Klade se důraz na názornost a zřetelné rozpoznání pořadí družin.

Vítěz etapy dostane 2 karty, družina na 2. místě 1 kartu, poslední nedostanou žádnou

Karty se pak budou připíchávat na nástěnku do řady vedle sebe. Délky řad jednoznačně ukazují jak si která družinka vede.

Nevýhodou je zanedbání psychologického efektu hodnot karet. Ta je částečně kompenzována tím, že by s postupujícím časem získávali stále silnější gangstery (s vyšší karetní hodnotou). Avšak pokud bude balíček karet hned od začátku na nástěnce, postupné odebírání karet od spodu nahoru je trochu suché. Není to však vážná překážka.

Varianta B

Klade se důraz na psychologický efekt rozdílu hodnoty karet. Král vzbuzuje větší úctu a  vzrušení než pětka. Zde se nedá použít předchozího vizuálního efektu řady, protože by každá družina získávala za etapu běžně 1 kartu, rozhodovala by její hodnota. 

Lze však úspěšně využít jiného znázornění. Za každý jednotku hodnoty karty dostanou sériovou nábojnici, ze které se dá vytvářet podobná řada (později i řady). Takže je v konečném důsledku dosaženo stejného efektu jako u varianty A. Získané karty pak mohou být na nástěnce jako doprovodný jev, aby bylo vidět, kterého banditu která družina zatkla.

Nevýhodou této varianty je dvojakost. Jednak karty samotné, navíc siluety gangsterů pro znázornění bodového stavu družin. A také složitější odebírání karet z balíčku. Hodnota karet v pořadí družinek se bude lišit o 2 či 4 jednotky (např. vítěz dostane 2ku, druhá družinka 4ku, třetí 6ku – je jedno které barvy) 

Podstatnou výhodou však je využití obou základních psychologických efektů – král je silnější než pětka i názorného a jednoduchého znázornění pořadí (řada nábojnic). Drobnou výhodou je i nahodilost v mizení karet z balíčku, který je rozložení na nástěnce.

Ty budou rubem nahoru, až do chvíle kdy je gangster dopaden. Rub obsahuje barvu a hodnotu karty. Líc obsahuje obličej a jméno gangstera.

V obou případech je nutné jednu etapu dotovat dvojnásobně (měla by to být XIV.etapa- Hlavní stan gangsterů) a stejně ještě přebývá jedna karta, která se může věnovat nejlépe si uklízejícímu vlčeti nebo se může najít jiné kritérium.

Karty je potřeba nakreslit s rubem i lícem. Karty budou na nástěnce rubem nahoru. Na rubu bude znak barvy karty (kříže, listy – piky, srdce – herce, koule – káry). Karta se otočí až ve chvíli, kdy bude gangster chycen, tj. po nějaké z etap. A na líci bude znázornění gangstera. Obrys či přímo obličej, to záleží na Achovi a jméno gangstera.

Další nevýhodou tohoto znázornění, kterou jsme si nikdo nedokázal představit je nepoměr šířka a výšky rozloženého balíčku přidělaného na nástěnku. Máme 4 barvy tj. řádek o 4 kartách, ale 13 hodnot, tj. sloupec o 13 kartách. Při běžné výšce karet kolem 8,5 cm to dělá sloupec o délce přes 115cm. A to musejí být karty na sobě hodně nahňahňané.

Saloon:

Ten bude bývat v kuchyni na jejíž stranu přivrácenou do louky se pověsí plátno s nápisem Saloon. Navíc se musí vytvořit police na které budou stát láhve s pitím. A bar s vyvýšeným pultem, aby nebylo vidět, že barman za pultem nalévá pití z originálních láhví.

Každodenní posezení v saloonu začne svačinou a pak se protáhne 30-45 minut. Během této doby se bude pít a jíst.

Jídlo i pití si budou kluci kupovat za dolary, ty si vymění za normální peníze ve skvělém poměru asi tak 1:10. Ale ve stejné míře budou upraveny i ceny pochutin, např. tatranka koupená v obchodě za 6,50 Kč, bude v saloonu stát 65 dolarů. Peníze se promění hned na začátku tábora do maximální výše 150 Kč (zbytek se uschová u vedoucího do konce tábora) tedy 1500 dolarů. Maximální útrata za jedno posezení v baru bude 150Kč.

Obsluha budou do soboty roveři, kteří se také stylově obléknou (motýlek, vesta, zástěra,…) Barman bude vést deník nákupů, aby se kontrolovalo, zda někdo nedisponuje více dolary než může.

V saloonu se bude kromě nakoupených jídel zdarma podávat šťáva a čaj, popř. nějaké levnější ovoce (jablka,…). Seznam nabízených věcí se bude měnit dle požadavků dětí. Věcí bude omezeně, nepůjde o žádnou žranici. 

Základní seznam: Kofola, Fanta, Cola, oplatek, brambůrky, sušenky, bonbóny

Navíc bude třeba specialita dne: Věneček (sušenka) se šlehačkou, půlka banánu  se šlehačkou a kakaem,…. takové jednoduché dezerty – může na tom zapracovat Kaprál.

Každý den by se měl v baru na krátko objevit starosta, který bude vyhlašovat etapy proběhlé v uplynulých 24 (či pouze 12) hodinách. S ním by tam měl být i farmář a reverend. Všichni stylově oblečení.

Kromě toho by se měl saloon využívat pro motivaci ke hře. Trojice bohatých tam může nastínit plán následujícího boje s gangstery, legendu k příští etapě, povyprávět o nějakém z dopadených extra gangsterů. Mohou řešit ožehavý problém života na Divokém západě a maximálně vtahovat děti do děje. Děti jsou samozřejmě do saloonu vpuštěni pouze v předepsaném oblečení. Později i na koni.

Roveři:

Zatím připadají v úvahu Kyti a Uzel (později jsme je vyloučili), Modrák, Dejv, Kaprál, Večerda (nakonec nejede) a nějakej neznámej Lišák. Vše si prověřím.

Co budeme požadovat:

1. 300Kč na jídlo (Uzel a Kyti pouze když budou chtít)

2. řezání dřeva

3. hlídky s nejmladšími

4. pomocné práce při stezce

5. výpomoc při etapách

6. obsluha v baru

7. pomoc při přípravě svačiny a večeře

8. zástupce na večerní poradě

Co ve volném čase? Mohou ho trávit jak chtějí. Odchod z tábořiště však po domluvě s vedoucími. Ranní nástup mají povinny, večerní nepovinný.

Žlutý zub:

Šerifská hvězda koupená v Boskovicích. S ní by se měla pojit nějaká pravomoc.

A poukázka do saloonu na konkrétní zboží. Bude si losovat – poukázky udělá Ach.

Úklid: 

Za úklid se budou dostávat diabolky. 1-5 diabolek odpovídá obodování 6ti-10ti body. Za nižší nedostanou nic, naopak je může slovně ohodnotit reverend při ranním nástupu.

Tyto diabolky kluci nebudou dostávat do ruky, jinak by je poztrácely. Dvakrát týdně (obvykle neděle a středa) pak bude pro zájemce otevřena střelnice.

Kdo sežene diabolky a vzduchovky?, kdo udělá terče?

2.6.2005 Pátá předtáborová porada

Zase se většinu času hrabalo ve starých záležitostech, takže jen pár bodů.

Svolávání:

Snažit se sehnat kapslovku, pistol na poplašňáky nebo starter. V nejhorším případě zůstává zvon.

Upomínky:

budou to březová kolečka, ošmiglovaná, na které si děti nalepí koženou šerifskou hvězdu

Kůži má Racek, Ach sežene lepidlo

Rituál přezdívadel:

V podstatě to zůstává jako minulý rok.

Kostra:

· Cesta po tmě až na místo ozářené svíčkami.

· Svíček jako lidí, kterým je udělena přezdívka.

· Oheň zajišťující určitou viditelnosti, neuškodí.

· Každý kdo dostane přezdívku si vezme svoji svíčku do ruky, dostane přezdívací diplom. Bude mu na čelo napsána přezdívka (černou tuží)

· Ostatní jeho přezdívku přijmou skautským pozdravem a oslovením jeho přezdívkou

Přezdívaný pak musí celý příští den ponechat napsanou přezdívku na čele všem na očích.

Je možné pouvažovat o obnovení i u těch co již přezdívku mají.

Před spaním:

Každý vedoucí zajistí jednu knížku před spaním, může se to dát vědět i kuchařkám. Před spaním se bude číst, budeme hojně využívat kuchařek, ale ať to nevyzní jako že je zneužíváme. Možná pomoct zapálit oheň by neuškodilo.

Družinky:

Veverčáci:

Měsíčník, Brácha, Adam, Gimli, Kuba V.

Klokani:

Čestmír, Alex, Aragorn, Kubík, Peťa, Šaman (jen na 1. týden)

Hranostajové:

Imp, Kaskadér, Kamzík, Batman, Ondra

Rituál přechodu:

Bude se konat při závěrečném ohni. Kluci, kteří přejdou ke skautům (Kubík, Imp, Čestmír, Měsíčník, Aragorn), budou příští den před odjezdem trávit se skauty. Jako symbol přechodu by měli dostat hnědé šátky a obejít kolečko a pozdravit se se všemi skauty.

ŠOR 20050604

Přítomni: Žabák, Pieman a Tygr

Tábor:

· „Celodenní hry“

· neděle 17.7. oběd - večeře Kradení vlajky

· „Velké hry“

· sobota 16.7. odpolední program II Obležený město

· úterý 19.7. odpolední program II – ? (vymyslí skauti)

· Mše svatá

· pátek 22.7. odpolední program II

· s kaplanem domluví Adam

· Skály

· pondělí 18.7.

· XIV.etapa

· z neděle na pondělí (17./18.7.)

· skauti budou hrát gangstery hlídající tábor

· blíže se domluvíme na táboře

· Rituál přechodu

· u ohně večer ve čtvrtek 21.7.

· Čestmír, Měsíčník, Kubík, Imp (Aragorn, Glumík)

· dostanou skautský šátek (koupí Žabák), obejdou kolečko a skauti by mohli zapřemýšlet jak by rádi přivítali nováčky

· příští den se budou částečně účastnit programu skautů

· Nástupy

· ranní společné s oddělenými slůvky (kruh/kuchyně)

· večerní budou mít vlčata sami - stahování vlajky

· Jídla

· nutné dodržovat společné časy (snídaně 9:00, přesnídávka. oběd 13:00, svačina 17:00, večeře 19:00)

· programy dne na nástěnce budou dva, jeden vlčácký a jeden skautů

· auto se zatím pokusí vypůjčit z práce Žabák, jinak raděj všichni přemýšlejme, kde by se dalo sehnat

· veškeré povolení a dokumenty (včetně klíče k závoře) zařizují skauti, budou k dispozici již na stavěčce

· kuchařky budou na táboře pouze do neděle 17.7., pak mají službu už pouze skauti

· po dobu jednoho společného týdne dojde k duplikaci táborových fcí (hospodář, zdrvotník, nářaďák,…)

· brzy po skautském táboře se musí sejít vedoucí táborů a hospodáři a vypracovat rekapitulaci tábora
· nástěnky samostatné, společné jsou pouze denní řád, desatero a řád služby (jsou hotové) + jídelníček

Obecné:

· stavěčka 

· udělat novou umývárku, přestavět stoly v kuchyni, za zásobákem přistavět střechu na kola, kdo ji řídí není jasné

· inventarizace

· během týdne 13.-19. proběhne příprava inventáře na tábor, řídí Tygr

9.6.2005 Šestá předtáborová porada

Přítomni: Ach, pieman a Tygr
· Konečně jsme se dohodli na způsobu zobrazení bodování. Nakonec byla přijata verze B ze zápisu z 29.5.2005.

· Bobříky bude možno plnit od snídaně. Vždy jen jeden za den. Na každý budou maximálně dva za pokusy za tábor. Bere si na starost Tygr.
· Mokrý program bude hrou stolních her, čtením, kreslením a jinými rukodělkami, stezkou či třeba úklidem či zpěv
· Žlutý zub, privilegiem je kromě poukázky i být prvním ve frontě na jídlo
· Lasa se udělají tři a kdo bude chtít, může si je půjčit a cvičit, nákup zajistí pieman, dělat se budou na příští poradě
· puťák a závěr – oběví se v souboru Tábor 2005 - CTH
· úklid a diabolky – se budou nakonec rozdávat klukům přímo, na večerním nástupu. Každý kluk bude mít krabičku od sirek, ty zajistí Racek, do kterých si je bude schovávat. Bude se za bodování dostávat 1-3 diabolky, tedy pokud dosáhneš 8 a více bodů v bodování, jinak by jsme se ustříleli k smrti.
16.6.2005 Sedmá předtáborová porada

Přítomni: Ášek, Racek a Tygr v Gastroformu od 18:15

· Míša na tábor nejede, proto místo něj k Hranostajům jde Batmen

· návrhy na označení Viceové [vajsové] (zkráceně Vice Sherrif – místošerif, zástupce šerifa, jinak „vice“ znamená v angličtině něco jako neřest, vada, slabina() nebo Rendžrové či Kaubojové

· první týden nebude na táboře Pieman, budíčky a večerní zpěv bude proto do určité míry obstarávat Ášek, takže nesmí zapomenout vzít kytaru a hlavně se musí naučit hrát Skautskou hymnu

· je potřebo vzít nějakou četbu na mokrý program – něco dobrodružnějšího než před spaním

· musí se vzít bederní roušky pro rovery, co budou hrát indiány, obstará Racek

· doprojednal se Puťák a závěr

· ke slibu půjdou Gimli, Alex, Adam a Kamzík (pokud už náhodou u slibu nebyli)
26. a 27.6.2005 Osmá předtáborová porada

Přítomni: Ášek (na závěr), pieman, Racek, Tygr

Mělo se probrat celé CTH, ale nic se nevytisklo, takže se to přesouvá na příští den na pondělí.

1. probírá se trasa puťáku (tábor – Oborský dvůr – modřín před nivou – obklikou do Vysočan – tábor)

2. kurz koruna:dolar – 1:10, promění si všechny peníze, které u sebe budou mít do 150 korun, zbytek se zabaví a vrátí až na konci tábora, pokud budou chtít nakupovat mimo saloon, nakoupíme to mi vedoucí a oni nám to proplatí na tábořišti v dolarech, každý den nemůžou v saloonu utratit víc jak 150 dolarů, barman si povede deník útrat jako kontrola zda někdo nedisponuje více dolary než může, je potřeba dodělat 10dolary a přidělat 20, 500 a 1000 dolary

3. zvětšit o krajinku vlčáckou nástěnku, překrýt něčím (lepenka, plátno ?)

